OGRETMEN iCiN - Cevap Anahtari

(%) Ders Pusulasi 18. Hafta - 4. Sinif Yanyil Tatili Paketi

Cevap Anahtarn - Fotokopi setine dahil edilmez

01 - Veliye Not ve Okuma Gizelgesi - takip 02 - Mucit Kardesler - tek dogru cevap

Veliye not ve okuma cizelgesidir; cevap gerektirmez . 1. Kerem ile Defne hangi sorunu fark etti? Bahcedeki saksilarin
kurudugdunu fark ettiler. - 2. ilk deneme neden ise yaramadi? iplik
cok inceydi. - 3. Defne denemeleri nereye not etti? Bir deftere not
etti. - 4. Metnin konusu nedir? iki kardesin saksilar sulamak icin
coziim bulmasi - 5. Metnin ana fikri nedir? Bir sorunu ¢cézmek icin
arastirmak, denemek ve sabirli olmak gerekir. - 6. Sen evde hangi
sorunu ¢6zmek icin bir icat yapmak isterdin? SERBEST. Konu ve ana
fikirde anlamca yakin cevaplar dogrudur.

03 - Kisa Yoldan Garpma - tek dogru cevap 04 - Sozciiklerin Anlami - tek dogru cevap
1.48x10 = 480 - 26x100 = 2600 - 7x1000 = 7000 - 14x50 = 700 - Eslestirme: deneme — bir seyin nasil oldugunu gérmek icin yapilan
8x25 = 200 - 12x5 = 60. 2. 1) 125 x 6 = 750 ekmek. Farkli sirayla calisma - nemli — biraz islak - sabirli — beklemeye ve zorluga
yapilan dogru islemler de kabul edilir. dayanabilen - pes etmek — vazgecmek. Sorular: Bir hafta sonra

toprak nasildi? Hala nemliydi. - 'Sabirli' sézctigtinii bir cimlede
kullan. SERBEST.

0S5 - Bolme ve Problem - tek dogru cevap 06 - Miknatislar - tek dogru cevap
1.340+10 = 34 - 5600+100 = 56 - 70001000 = 7 - 90+3 = 30. 2. 1) 1.D-2.Y-3.D-4.Y.5.D. Son bélim SERBESTTIR.
96 + 8 = 12 kalem. Farkl sirayla yapilan dogru islemler de kabul
edilir.
07 - Deprem Gantasi - tek dogru cevap 08 - Kesirler - tek dogru cevap
Konur: Su - Diidiik - EL feneri - ilk yardim malzemeleri. Konmaz: Oyun 1.A:3/4.B:1/4-C: 2/5 - D: 1/3 - E: 5/6. 2. 3/4 basit kesir midir,
konsolu - Cam vazo. 2. béliim SERBESTTIR. bilesik kesir mi? Basit kesir - 7/4 kesrini tam sayili kesir olarak yaz. 1

tam 3/4 - 12 cevizin 1/4'i kac cevizdir? 3.

09 - Diin ve Bugiin - tek dogru cevap 10 - Hikdye Yaziyorum - serbest
mektup — e-posta ve mesaj - gaz lambasi — elektrikli lamba - at SERBEST — kahraman, sorun, ¢c6ziim ve sonu¢ bulunmali; biiyiik
arabasi — otomobil - daktilo — bilgisayar. 2. béliim SERBESTTIR. harf ve noktalama beklenir.

11 - Tatil Bulmacasi - tek dogru cevap 12 - Her Giine Bir Oyun - serbest
1. SAKSI - 2. DEFTER - 3. KUTUP - 4. DEMIR - 5. DAKTILO - 6. Her giine bir oyun 6nerisidir; oyunlar ailenin istegine gore
DUDUK. degisebilir, serbesttir. Oynanan giiniin kutusu isaretlenir.

13 - Kitap Okuma Kaydim - serbest 14 - 2, Doneme Hazirim - serbest
Kitap okuma kaydidir; kitaplar ve puanlar cocuga gore degisir, Cocugun kendi degerlendirmesidir; dogru ya da yanlis cevabi yoktur,
serbesttir. Bakilacak: kitaplarin adi yazilmis mi; anlatimda konu ve arkadaslarla karsilastinlmaz. 2. dénemin ilk haftasinda sinifta
gerekge var mu. hedefler tizerine konusulabilir.

Adlandirma notu: Her gérselin hedef adi bu anahtarda yazilidir. Ogrenci gorsele farkli bir ad verirse (6r. “anne” yerine “kadin”), hedef
s6zclugl siz soyleyip tekrar ettirin — etkinlik hedef ada gore degerlendirilir.

Her hafta YENI iCERiK yayinda!




